Toastbro vs. Roastbro

Ein Nanogame von Tentacle Duck (Sandra @tentacosaurus) fur die Welt von Aces in
Space. Vielen Dank an die Crew vom Actual Play AiSDeepCore (Guerilla Journalists)
fir den Einsatz des Spiels in Folge 3: Biichsenfleisch und die Idee mit dem Timer.

Das Spiel

Einstieg

Zwischen zwei Bros hat sich enorme Spannung aufgebaut, die Funken spriuhen, die
Reibungshitze nimmt zu. Es geht um Likes und Follower*innen. War es anfangs fur die
Staffel noch amisant, bei den Eiferslichteleien zuzuschauen, steht der Kleinkrieg allen
inzwischen bis dorthinaus. Damit sie sich das Mutchen kuihlen kdnnen, tragen sie ihre
Rivalitat in einem formellen Duell 6ffentlich im Datanet aus. Die Regeln sind einfach:

> Der*die Bro mit aktuell mehr Likes ist der*die Toastbro und muss den Toastling
Uber den grinen Klee loben. Kein Superlativ ist zu grol3, keine Ausschmuickung zu
verwegen. Aber immer schon glaubhaft dabei bleiben!

> Der*die Rival*in ist der*die Roastbro und darf den Rdstling durch den Kakao
ziehen, Fehler und Schwachen breittreten und auch mal gemein werden. Aber
Vorsicht, hier soll Dampf abgelassen werden und keine neuen Wunden geschlagen
werden.

> Bei Gleichstand vor Beginn des Duells ist der*diejenige Toastbro, der*die zuletzt
temporare Likes bekommen hat. Wenn das immer noch nicht zur Unterscheidung
reicht, wird eine Munze geworfen oder die*der GQ entscheidet.

Ablauf

Das Duell erfolgt vor den Staffelkamerad*innen (und dem gesamten Datanet).

> Es wird mit einem Roast gestartet.

> Der*die Roastbro zieht so richtig vom Leder und beschreibt ausfuhrlich, was xier
postet.

> Der*die Toastbro legt nach und pariert den Angriff mit einer wahren Lobhudelei.

> Die Staffelkolleg*innen durfen fur jeden Post kurze Reaktionen beschreiben, die*der
GQ kann Reaktionen von anderen auf Yologram oder Loggtube einbringen.

> Die Duellant*innen wechseln sich ab, bis eine der Bedingungen fur das Ende
eintritt.

Ende

Das Duell endet, wenn eine dieser Bedingungen erfullt ist:

> Einem*einer oder beiden fallt nichts mehr ein.
> Eine*r fallt aus der Rolle als Toast- oder Roastbro.


https://twitter.com/tentacosaurus?lang=de
https://youtu.be/POa1ikgolC4

> Beide haben das Geflihl, dass sich die Spannung geldst hat.

> Es wird allen klar, dass die Spannung zu tief sitzt oder durch das Duell noch
verstarkt wird. In diesem Fall durfen die Staffelkamerad*innen gerne eingreifen und
das Elend beenden.

Alternativ kann die Dauer des Duells auch vor Beginn begrenzt werden:

> Es wird eine Zeitvoergabe gemacht und ein Timer lauft mit.
> Es wird vorher von der*dem GQ festgelegt, Uber wie viele Runden es gehen soll.

Im Anschluss bewerten die beiden gegenseitig, fur wie gelungen sie den Toast oder Roast
halten. Sie kénnen dabei je nach Spielsituation entweder Situationsaspekte erschaffen
oder Vibes vergeben.

Die*der QG kann zusatzlich temporare Likes vergeben, wenn das Duell lit war.

Die folgenden Fragen konnen bei der Bewertung helfen:
Wenn du Rostling warst:

> War der*die Roastbro amusant, schlagfertig und clever oder gemein und
niedertrachtig?

> Hat xier sich so richtig ins Zeug gelegt oder wirkte alles halbgar?

> Hat xier eine Wahrheit Uber dich ausgesprochen, die dich dazu gebracht hat, dein
Selbstbild oder euer Verhaltnis positiv oder negativ neu zu deuten?

> Haben die Posts gezeigt, dass der*die Roastbro dich wirklich kennt, oder blieb
alles an der Oberflache?

> Hat xier dich zum Erréten gebracht?

Als Toastling:

> Hat der*die Toastbro sich richtig reingehangt oder wirkte xies Lobhudelei lieblos?

> Kamen die Posts aufrichtig ruber oder wurde zu dick aufgetragen?

> Hat xier etwas gesagt, was dich merken liel3, dass hinter der Rivalitdt echte
Wertschatzung steckt?

> Haben die Posts gezeigt, dass der*die Toastbro dich wirklich kennt, oder blieb
alles an der Oberflache?

> Hat xier dich zum Erréten gebracht?

Inspiration

Wenn ihr Inspirationen flr die Posts bei Yologram und Loggtube bendtigt, stellt euch diese
Fragen:

FiUr den Toastbro:

> Welche Eigenschaften storen dich beim Toastling am meisten? Welchen positiven
Twist kannst du ihnen geben?
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Zielst du mit deinem Lob auf xies Kénnen als Chopper Jockey? Auf xies Charakter?
Auf das Aussehen?

Gibt es etwas, was du Uber den Toastling weil3t, das dich wirklich beeindruckt?
Gibt es etwas an xiem, von dem du weil3t, dass xier es gar nicht an sich mag? Wie
kannst du das ausnutzen?

Gibt es etwas, von dem du weil3t, dass es xien verletzen wirde, wenn du xien dafur
lobst? Verwendest du dieses Wissen?

Gibt es etwas, das du loben kannst, das zeigt, dass du aufmerksam bist und
deinen*deine Bro gut kennst?

Worauf ist xier wirklich stolz? Wie kannst du das am besten in ein Lob verpacken?
Gibt es etwas Albernes oder eine Kleinigkeit an xiem, aus dem du ein Riesending
machen kannst?

Was magst du am meisten an xiem? Bist du bereit, xien 6ffentlich dafir zu loben?

Fur den Roastbro:

>

Beginnst du mit niedrig hangenden Frichten, einer Sache, mit der der*die Rostling
sowieso schon standig aufgezogen wird?

Gibt es etwas, das du an deinem Bro eigentlich schatzt? Kannst du es verdrehen
und dich damit Gber xien lustig machen?

Zielst du mit deinem Spott auf xies Kénnen als Chopper Jockey? Auf xies
Charakter? Auf das Aussehen?

Setzt du zu einem Tiefschlag an? Was ist die grof3te Schwache des Rostlings?
Weildt du etwas, das sonst niemand weil3? Nutzt du dieses Wissen aus?

Gibt es etwas, Uber das du dich lustig machen kannst, das zeigt, dass du
aufmerksam bist und deinen*deine Bro gut kennst?

Worauf ist der Rostling besonders stolz? Wie kannst du das durch den Kakao
ziehen?

Gibt es etwas, Uber das du dich lustig machen kannst, das allen zeigt, dass der*die
Rostling eigentlich lit ist und du das auch weil3t?
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